pug.digital RAPORT

ANALIZA DE INSORIRE

Curte ingusta - umbrirea mai multor
vecini

Solstitiul de iarna - 2026-12-21

Model arhitectural fictiv - ore locale, Romania

Sinteza raportului

Context 3D Acoperisuri, balcoane, parapete, teren si mai multe cladiri invecinate.
Inainte si dupé Acelasi model si aceeasi pozitie a Soarelui, cu si fara volumul propus.
Detaliu Sase ferestre si fatade, contururi la trei ore si durate de insorire.

Cladirile si ferestrele sunt fictive. Nu descriu vecinii parcelei 310796.

Geometria reala se furnizeaza din modelul Archicad verificat.

pug.digital - Analizd geometrica de insorire



Contextul 3D si umbrele

Aceeasi camera pentru comparatie - nordul geografic coincide cu axa locala +Y

Ora 09:00 - 2026-12-21

Context existent Cu propunere

Ora12:00 - 2026-12-21

Context existent Cu propunere

<90 W

Ora 15:00 - 2026-12-21

Context existent Cu propunere

w0 W

Gri: cladiri existente; petrol: volumul propus; verde: terenul modelat; bej: drumul modelat. Ferestrele marcate pe fatade sunt receptori de analiza.
Suprafata selectata evidentiaza conturul calculat al umbrei.

Vederile 3D au rezolutia afisajului. Contururile pe ferestre si fatade, in anexele urmatoare, sunt calculate separat prin proiectarea geometriei. Cladirile,
ferestrele si cotele sunt demonstrative.
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01 insorire la solstitiul de iarn

Curte ingusta - umbrirea mai multor vecini. 2026-12-21 - ore locale, Romania - pas de 1 minut.

Ferestre si fatade Cu pierdere in centru Pierdere maxima in centru
6 5 501 min
Suprafete evaluate ih model Doar suprafete existente Fata de acelasi context existent

Model demonstrativ cu geometrie fictiva. Nu descrie vecinii parcelei.

Tnltimile cladirilor si cotele terenului nu sunt confirmate.

Nu este confirmat intregul context care poate produce umbra.

Pozitiile si dimensiunile ferestrelor nu sunt confirmate.

Tratamentul suprafetelor opace si transparente nu este confirmat. Lumina transmisa si refractia nu sunt simulate.

Modelul include geometrie cu precizie aproximativa sau necunoscuta.

Exemplu arhitectural fictiv in coordonate orientate pentru Cluj. Nu reprezinta cladirile si ferestrele vecinilor parcelei 310796.
Teren modelat plan; ipoteza demonstrativa.

Acoperisurile, balcoanele, parapetele si cotele sunt modelate explicit. Nu sunt deduse din contururi ANCPI sau OpenStreetMap.

Ordinul MS 119/2014, anexa, art. 3

Cerinta priveste incaperile de locuit din cladire si din locuintele invecinate. Durata calculata pe o fatada sau in centrul unei
ferestre nu confirma singura respectarea ei.

Sursa consultata la 2026-10-06
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https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/266847

02 Vecin nord - fatada spre propunere

Fatada - 84,00 m? - grild 3 x 3.

Existent, in centru Cu propunere, in centru

156 min O min

Situatia existenta - 08:13-09:31 (78 min) - 15:16-16:34 (78 min)
Cu propunere - Fara interval cu soare direct.

Interval continuu maxim O min

501/0 501/ 86
156 /0 501/ 86
501/0 501/ 86

Distributia insoririi pe suprafata

insorire pierduta

156 min

Cu propunere, in centrul receptorului.

in fiecare celul: minute in situatia existenta / minute cu propunere. Cu propunere: minimum O min; maximum 224 min. Duratele sunt aproximative la

pasul temporal si rezolutia spatiala declarate. Grila nu inlocuieste evaluarea incaperii de locuit.

Legenda
[ peste 180 min de soare direct fara soare direct

pana la 180 min de soare direct
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03 Conturul umbrei - Vecin nord - fatada spre propunere

14,00 x 6,00 m. Proiectie pe suprafata modelata; procentele reprezinta aria cu soare direct.

Ora 09:00 - ore locale

Context existent - 89,1% cu soare Cu propunere - 21,9% cu soare

Suprafata umbrita in plus de propunere: 67,2%.

Ora12:00 - ore locale

Context existent - 89,7% cu soare Cu propunere - 8,4% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 81,2%.

Ora 15:00 - ore locale

Context existent - 89,1% cu soare Cu propunere - 29,4% cu soare

Suprafata umbrita in plus de propunere: 59,7%.

. soare direct . fara soare direct . umbra adaugata de propunere

Conturul foloseste geometria triunghiurilor 3D si pozitia Soarelui la mijlocul minutului declarat. Este independent de celulele grilei duratelor. Precizia in
teren depinde de model, cote, nord si obstacolele incluse.

pug.digital - exemplu demonstrativ - model fictiv 04



04 Vecin nord - camera de la parter, fereastra 1

Fereastra - 2,25 m? - grild 3 x 3.

Existent, in centru Cu propunere, in centru insorire pierduts

501 min 91 min 410 min

Situatia existenta - 08:13-16:34 (501 min)
Cu propunere - 15:03-16:34 (91 min)

Interval continuu maxim 91 min Cu propunere, in centrul receptorului.

501/122 501/ 91 501/ 63
501/122 501/ 91 501/ 63
501/122 501/ 91 501/ 63

Distributia insoririi pe suprafata

In fiecare celul: minute in situatia existentd / minute cu propunere. Cu propunere: minimum 63 min; maximum 122 min. Duratele sunt aproximative la
pasul temporal si rezolutia spatiald declarate. Grila nu inlocuieste evaluarea incaperii de locuit.

Legenda

pana la 180 min de soare direct
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05 Conturul umbrei - Vecin nord - camera de la parter, fereastra 1

1,50 x 1,50 m. Proiectie pe suprafata modelata; procentele reprezinta aria cu soare direct.

Ora 09:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 100,0%.

Ora12:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafatd umbritd in plus de propunere: 100,0%.

Ora 15:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 46,8% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 53,2%.

. soare direct . umbra addugata de propunere

Conturul foloseste geometria triunghiurilor 3D si pozitia Soarelui la mijlocul minutului declarat. Este independent de celulele grilei duratelor. Precizia in
teren depinde de model, cote, nord si obstacolele incluse.
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06 Vecin nord - camera de la parter, fereastra 2

Fereastra - 2,25 m? - grild 3 x 3.

Existent, in centru Cu propunere, in centru

501 min O min

Situatia existenta - 08:13-16:34 (501 min)
Cu propunere - Fara interval cu soare direct.

Interval continuu maxim 0 min

501/0

501/0

501/0

Distributia insoririi pe suprafata

501/0

501/0

501/0

501/0

501/0

501/0

insorire pierduts

50T min

Cu propunere, in centrul receptorului.

In fiecare celuld: minute in situatia existentd / minute cu propunere. Cu propunere: minimum O min; maximum O min. Duratele sunt aproximative la

pasul temporal si rezolutia spatiald declarate. Grila nu inlocuieste evaluarea incaperii de locuit.

Legenda

fara soare direct
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07 Conturul umbrei - Vecin nord - camera de la parter, fereastra 2

1,50 x 1,50 m. Proiectie pe suprafata modelata; procentele reprezinta aria cu soare direct.

Ora 09:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 100,0%.

Ora12:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafatd umbritd in plus de propunere: 100,0%.

Ora 15:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 100,0%.

. soare direct . umbra addugata de propunere

Conturul foloseste geometria triunghiurilor 3D si pozitia Soarelui la mijlocul minutului declarat. Este independent de celulele grilei duratelor. Precizia in
teren depinde de model, cote, nord si obstacolele incluse.
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08 Vecin nord - camera de la etaj

Fereastra - 2,25 m? - grild 3 x 3.

Existent, in centru Cu propunere, in centru insorire pierduts

501 min O min 50T min

Situatia existenta - 08:13-16:34 (501 min)
Cu propunere - Fara interval cu soare direct.

Interval continuu maxim 0 min Cu propunere, in centrul receptorului.

501/0 501/0 501/0
501/0 501/0 501/0
422 /0 422 /0 422 /0

Distributia insoririi pe suprafata

In fiecare celuld: minute in situatia existentd / minute cu propunere. Cu propunere: minimum O min; maximum O min. Duratele sunt aproximative la
pasul temporal si rezolutia spatiald declarate. Grila nu inlocuieste evaluarea incaperii de locuit.

Legenda

fara soare direct
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09 Conturul umbrei - Vecin nord - camera de la etaj

1,50 x 1,50 m. Proiectie pe suprafata modelata; procentele reprezinta aria cu soare direct.

Ora 09:00 - ore locale

Context existent - 85,6% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbrita in plus de propunere: 85,6%.

Ora12:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafatd umbritd in plus de propunere: 100,0%.

Ora 15:00 - ore locale

Context existent - 96,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbrita in plus de propunere: 96,0%.

. soare direct . fara soare direct . umbra adaugata de propunere

Conturul foloseste geometria triunghiurilor 3D si pozitia Soarelui la mijlocul minutului declarat. Este independent de celulele grilei duratelor. Precizia in
teren depinde de model, cote, nord si obstacolele incluse.
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10 Vecin vest - fereastra spre curte

Fereastra - 2,25 m? - grild 3 x 3.

Existent, in centru Cu propunere, in centru insorire pierduts

251 min 163 min 88 min

Situatia existenta - 08:13-12:24 (251 min)
Cu propunere - 09:41-12:24 (163 min)

Interval continuu maxim 163 min Cu propunere, in centrul receptorului.

251/169 251/165 251/165
251/169 251/163 251/157
251/169 251/163 251/157

Distributia insoririi pe suprafata

In fiecare celuld: minute in situatia existentd / minute cu propunere. Cu propunere: minimum 157 min; maximum 169 min. Duratele sunt aproximative
la pasul temporal si rezolutia spatiala declarate. Grila nu inlocuieste evaluarea incaperii de locuit.

Legenda

pana la 180 min de soare direct
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1 Conturul umbrei - Vecin vest - fereastra spre curte

1,50 x 1,50 m. Proiectie pe suprafata modelata; procentele reprezinta aria cu soare direct.

Ora 09:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 100,0%.

Ora12:00 - ore locale

Context existent - 100,0% cu soare Cu propunere - 100,0% cu soare

Suprafatd umbritd in plus de propunere: 0,0%.

Ora 15:00 - ore locale

Context existent - 0,0% cu soare Cu propunere - 0,0% cu soare

Suprafata umbritd in plus de propunere: 0,0%.

. soare direct . umbra addugata de propunere . fara soare direct

Conturul foloseste geometria triunghiurilor 3D si pozitia Soarelui la mijlocul minutului declarat. Este independent de celulele grilei duratelor. Precizia in
teren depinde de model, cote, nord si obstacolele incluse.
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12 Propunere - fereastra spre sud

Fereastra - 2,256 m? - grila 3 x 3.

Existent, in centru Cu propunere, in centru

Neaplicabil 501 min

Receptor al cladirii propuse: comparatia cu o fereastra existenta nu se aplica.
Cu propunere - 08:13-16:34 (501 min)

Interval continuu maxim 501 min

insorire pierdut

Neaplicabil

Cu propunere, in centrul receptorului.

Distributia insoririi pe suprafata

in fiecare celul: minute in situatia existenta / minute cu propunere. Cu propunere: minimum 501 min; maximum 5071 min. Duratele sunt aproximative

la pasul temporal si rezolutia spatiala declarate. Grila nu inlocuieste evaluarea incaperii de locuit.

Legenda
[ peste 180 min de soare direct
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13 Conturul umbrei - Propunere - fereastra spre sud

1,50 x 1,50 m. Proiectie pe suprafata modelata; procentele reprezinta aria cu soare direct.

Ora 09:00 - ore locale

Cu propunere - 100,0% cu soare

Suprafata propusa, fard comparatie cu situatia existenta.

Ora12:00 - ore locale

Cu propunere - 100,0% cu soare

Suprafata propusa, fard comparatie cu situatia existenta.

Ora 15:00 - ore locale

Cu propunere - 100,0% cu soare

Suprafata propusa, fard comparatie cu situatia existenta.

. soare direct

Conturul foloseste geometria triunghiurilor 3D si pozitia Soarelui la mijlocul minutului declarat. Este independent de celulele grilei duratelor. Precizia in
teren depinde de model, cote, nord si obstacolele incluse.
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14 Incaperi asociate ferestrelor
Vecin nord - camera de la 91 min Destinatie sau geometrie neconfirmata.
parter
15:03-16:34 (91 min)

Intervalele centrelor ferestrelor acestei incaperi sunt reunite fara dublarea minutelor. Rezultatul este un reper geometric; punctul de evaluare si
respectarea cerintei legale se valideaza de specialist in studiul de insorire.

Vecin nord - camera de la etaj O min Destinatie sau geometrie neconfirmata.
Fara interval cu soare direct.

Intervalele centrelor ferestrelor acestei incaperi sunt reunite fara dublarea minutelor. Rezultatul este un reper geometric; punctul de evaluare si
respectarea cerintei legale se valideaza de specialist in studiul de insorire.

Vecin vest - camera spre 163 min Destinatie sau geometrie neconfirmata.
curte

09:41-12:24 (163 min)

Intervalele centrelor ferestrelor acestei incaperi sunt reunite fara dublarea minutelor. Rezultatul este un reper geometric; punctul de evaluare si
respectarea cerintei legale se valideaza de specialist in studiul de Tnsorire.
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Metoda si identificarea modelului

Soarele este evaluat la mijlocul fiecarui interval, la centrul discului, fara refractie. Contururile instantanee rezulta din proiectia triunghiurilor 3D,
decupata pe fiecare receptor; suprafetele declarate transparente nu produc umbra. Duratele sunt aproximative la rezolutia aleass, cu incertitudine la
fiecare schimbare lumina/umbra. Celulele au ponderi egale de arie. Nu se calculeaza transmitanta, vremea, lumina difuza sau iluminarea interioara.

Astronomy Engine 2.1.19 - raze pe geometrie opaca - 116 triunghiuri - 60 puncte.

Model exportat la 2026-10-06T18:00:00Z, pug.digital - model demonstrativ detaliat 2. Nord geografic: 0.0000° fata de axa locala Y. Altitudinea
originii: 350 m.

Teren modelat - geometrie demonstrativa - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Drum in context - reprezentare demonstrativa - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Locuinta dinspre nord - exemplu - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Acoperis in doua ape - model demonstrativ - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Locuinta dinspre vest - exemplu - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Acoperis in doua ape - model demonstrativ - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Locuinta dinspre est - exemplu - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Acoperis in doua ape - model demonstrativ - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Balconul existent al vecinului - exemplu - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Parapetul balconului - exemplu - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Propunere -
Propunere -
Vecin nord
Vecin nord
Vecin nord
Vecin nord
Vecin vest -

Propunere -

parter si etaj - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

etaj retras - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

- fatada spre propunere - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.
- camera de la parter, fereastra 1- Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.
- camera de la parter, fereastra 2 - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

- camera de la etaj - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

fereastra spre curte - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

fereastra spre sud - Model fictiv - precizie aproximativa. Model geometric fictiv pentru verificarea metodei.

Modelul consultat, SHA-256: 68dcd2c134fed4c95fac73c4d5730f9c500efc94489e7a3fb1c9al9b9ea79fdc28
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